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 к приказу ННГУ 

 

от ___________________ 

№____________________ 

 

 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

об интеллектуальной исторической игре, 

проводимой ННГУ им. Н.И. Лобачевского в 2025–2026 учебном году 

 

 

1. Общие положения 

 

1.1 Настоящее Положение об интеллектуальной исторической игре (далее – Игра) 

определяет порядок организации и проведения Игры, её организационно-методического 

обеспечения, порядок участия школьников, определения победителей и призеров.  

1.2 Игра проводится на базе ННГУ им. Н.И. Лобачевского. Учредителем Игры является 

ННГУ им. Н.И. Лобачевского. Организатором выступает Институт международных 

отношений и мировой истории ННГУ им. Н.И. Лобачевского (далее – ИМОМИ). 

1.3 Основными целями и задачами Игры являются: 

- выявление наиболее одаренных и подготовленных школьников и абитуриентов; 

- развитие творческой инициативы и интереса школьников к образовательному процессу, 

научной деятельности и исследовательской работе; 

- расширение путей взаимодействия средней школы и ННГУ им. Н.И. Лобачевского; 

- содействие в профессиональной ориентации школьников старших классов. 

1.4 Финансовое обеспечение Игры производится за счет средств ННГУ им. Н.И. 

Лобачевского, ИМОМИ, спонсоров. Игра проводится в соответствии с частью 2 статьи 

77 Федерального закона N 273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации". Плата за 

участие не взимается. 

1.5 Решение вопросов, связанных с организацией и проведением Игры обеспечивается 

организационным комитетом Игры. 

 

2. Порядок проведения и организации Игры 

 

2.1 В Игре на добровольной основе могут участвовать школьники 10-11-х классов средних 

общеобразовательных учебных учреждений. 

2.2 Требования и условия участия, сроки и формы проведения Игры размещаются на 

официальном сайте ННГУ в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» на 

странице ИМОМИ по адресу: http://www.imomi.unn.ru  (далее - сайт ИМОМИ). 

2.3 Игра проходит в 1 этап и состоит из нескольких блоков заданий: культура, наука, 

персоналии, события, кроссворд, шифрование. Задания выполняются письменно. 

Форматы заданий:  

 - викторина,  

 - кроссворд, 

 - задания на установление соответствия / определение последовательности 

элементов;  

 - задания на определение по указанным признакам термина, названия, имени, века, 

года и т.п.; 

 - задания на анализ предложенного исторического источника и т.п. 

2.4 Игра проводится в очном формате. 

2.5 Лица, желающие принять участие в Игре, должны зарегистрироваться как участники 

Игры, заполнив форму заявки, размещаемую на сайте ИМОМИ и на сайте ННГУ им. 

http://www.imomi.unn.ru/


Н.И. Лобачевского по ссылке https://forms.yandex.ru/u/6911defbe010db6d5c3f3486 не 

позднее, чем за 3 дня до начала Игры. 

2.6 Тематика игры в текущем учебном году размещается на сайте ИМОМИ. 

2.7 Информация о проведении Игры и о порядке участия в ней, о подведении итогов, о 

победителях и призерах является открытой и размещается на сайте ННГУ им. Н.И. 

Лобачевского и на сайте ИМОМИ. 

2.8 Информация о времени и месте проведения Игры публикуется на сайте ИМОМИ. 

 

 

3. Организационно-методическое обеспечение Игры: 

 

3.1 Для организационно-методического обеспечения проведения Игры формируются 

организационный комитет (Далее - оргкомитет) и конкурсная комиссия. 

3.2 Состав оргкомитета и конкурсной комиссии утверждается распоряжением директора 

ИМОМИ. 

3.3 Оргкомитет Игры: 

- устанавливает регламент и сроки проведения Игры; 

- формирует конкурсную комиссию для оценивания правильности ответов на вопросы и 

задания Игры каждого участника; 

- контролирует проведение Игры; 

- награждает победителей и призеров Игры; 

- осуществляет иные функции в соответствии с положением об Игре. 

3.4 Конкурсная комиссия Игры назначается ежегодно. 

3.5 Конкурсная комиссия: 

- оценивает правильность ответов на вопросы и задания Игры, а также устанавливает 

итоговый балл каждого участника по результатам проведения Игры; 

- выявляет победителей и призеров Игры. 

- осуществляет иные функции в соответствии с положением об Игре. 

3.6 Решения конкурсной комиссии оформляются протоколом. 

 

4. Победители и призеры Игры 

 

4.1 Победители и призеры Игры определяются путем подсчета Конкурсной комиссией 

количества правильности ответов на вопросы Игры каждого участника, который 

осуществляется в балльной системе. Победители и призеры Игры определяются как 

набравшие наибольшее количество баллов по результатам Игры в ранжированном списке 

участников Игры. 

4.2. Конкурсная комиссия оставляет за собой право при равенстве баллов участников 

присудить диплом I, II или III степени нескольким участникам. 

4.3. Победителям вручаются дипломы победителей Игры (диплом I степени), призерам – 

дипломы призеров Игры (дипломы II и III степени). Участникам Игры, набравшим более 10 

баллов, выдается сертификат участника. 

4.4. Победителям, призёрам и участникам Игры могут быть начислены дополнительные 

баллы, если это предусмотрено Порядком учёта индивидуальных достижений, поступающих в 

ННГУ им. Н.И. Лобачевского на программы бакалавриата, программы специалитета и 

программы магистратуры в соответствующем году поступления в ННГУ. 

 

Контактная информация: 

Институт международных отношений  

и мировой истории ННГУ им. Н.И. Лобачевского 

Адрес: г. Нижний Новгород, ул. Ульянова, д.2. 

 

 

https://forms.yandex.ru/u/6911defbe010db6d5c3f3486


Ответственное лицо: 

Беляева Вероника Николаевна  - доцент кафедры зарубежного регионоведения и локальной 

истории ИМОМИ, ответственный секретарь Нижегородского отделения Российского 

исторического общества  

Эл.почта – veronick@mail.ru 

 

mailto:veronick@mail.ru

